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Lorurbo

LaTurbo Avedon (geb. 1988 im Internet) ist ein junger, blonder, nicht-
bindrer Avatar, der seit 2008 ein Leben auf verschiedenen Social-
Media-Plattformen und in Massively Multiplayer Online Role-Playing
Games [Massen-Mehrspieler*innen-Online-Rollenspielen] flihrt.
Darliber hinaus ist er*sie auch Kiinstler*in und erschafft Kunstin den
virtuellen Welten, die viele von uns inzwischen als Realitaten erle-
ben. Das Video Permanent Sunset (2020-fortlaufend), einem Genre
der Digitalkunst zugehérig, das als Machinima (machine cinema)
bekannt ist, zeigt Aufnahmen, in denen Avedon in Videospielen wie
Star Citizen oder Counter-Strike zu sehen ist, den Blick auf die unter-
gehende Sonne gerichtet. Wahrend der normalen Spielzeit stellen
solche stillen Momente — begleitet von sanften Melodien, Lauten aus
der Natur oder gedédmpften Stadtgerduschen — nur kurze Intermezzi
zwischen den Actionszenen dar. Avedons Arbeit zwingt uns jedoch,
das Tempo zu drosseln und die Szenerien als eigensténdige Erleb-
nisse zu wiirdigen: Die Zeit dehnt sich, wahrend ein Ubergangssta-
dium zum permanenten Zustand wird.

Mit der Darstellung von Kinstler*innenpersénlichkeiten, die in
die Betrachtung der Natur versunkenen sind, ruft die Arbeit uns nicht
nur die Videokunst der 1970er-Jahre in Erinnerung (fiir die Kinst-
ler*innen in der Abgeschiedenheit des eigenen Ateliers allein fiir die
Kamera performten), sondern ldsst auch an die Malerei der deut-
schen Romantik und den Begriff
des Erhabenen denken. Im @

Falle von Permanent Sunset ist |) ~

der*die schopferisch Tatige zwar
ein Avatar und die Umgebung
digital, doch ist die fliichtige
Schénheit der Abenddamme-
rung in Pixeln genauso beein-
druckend wie in Olfarbe. Dies
legt den Gedanken nahe, dass
digitales Worldbuilding eine Art
zeitgendssische (Landschafts-)
Malerei sein kann oder sogar,
dass Kunst seit jeher virtuell
gewesen ist. Das Video fordert
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LaTurbo Avedon (b. 1988 on the internet) is a young, blonde, nonbi-
nary avatar who since 2008 has lived on various social media plat-
forms and massively multiplayer online role-playing games. They are
also an artist who creates art within the virtual worlds that many now
experience as reality. Their ongoing video Permanent Sunset (2020-
ongoing), which belongs to a genre of digital art known as machinima
(machine cinema), comprises recordings of Avedon gazing toward
the setting sun in games such as Star Citizen and Counter-Strike.
During normal game play, such calm moments—accompanied by
gentle melodies, nature sounds, or muffled city noises—are merely
brief interludes between action scenes. Avedon’s work forces us
to slow down and appreciate these settings as experiences in their
own right; time dilates as a transitional state transforms into a per-
manent one.

With its depiction of the artist contemplating nature, Permanent
Sunset recalls not only the history of 1970s video art (in which art-
ists performed for the camera alone in their studios), but also German
Romantic painting and theories of the sublime. While the artist is
now an avatar and the environment is digital, the evanescent beau-
ty of crepuscular skies is as powerful in pixels as in paint. This sug-
gests that digital worldbuilding can be a type of contemporary land-
scape “painting”—and perhaps even that art has always been “virtual.”
Most urgently, the video asks us
to consider the awesome power
of digital tools. Since the 1960s
scholars have used the term
“technological sublime” to name
the intoxicating fervor that ac-
companies new technologies,
clouding our view of their lim-
itations and the social, econom-
ic, and political contexts from
which they emerge. Just as nine-
teenth-century Romanticism
grappled with its own era of rapid
changes, Avedon’s work invites
us to gaze toward the literal and

die Betrachter*innen vor allem
dazu auf, sich mit derimmensen
Macht digitaler Werkzeuge zu
befassen. Seit den 1960er-Jahren verwenden Wissenschaftler*innen
den Begriff des ,technologisch Erhabenen®, um den offenbar anste-
ckenden Enthusiasmus zu beschreiben, mit dem unweigerlich jede
technologische Innovation begriiBt wird. Allerdings vernebelt ein sol-
cher Enthusiasmus unseren Blick fiir die Grenzen jener Innovationen
und die gesellschaftlichen, 6konomischen und politischen Zusam-
menhinge, denen sie entspringen. So wie sich die Romantik des 19.
Jahrhunderts mitihrer eigenen Zeit - einer Ara des rasanten Wandels
- auseinandersetzte, l1adt uns Avedons Werk ein, den Blick auf die —
physischen und metaphorischen — Horizonte unseres immer mehr
von globalen GroBkonzernen beherrschten Metaversums zu richten
und uns zu fragen, was jenseits davon liegen mag.

LaTurbo Avedon, Permanent Sunset, 2020-fortlaufend/ongoing, Video/video, 6'13", Farbe/color, Ton/sound

metaphorical horizons of our in-
creasingly corporate metaverse
and wonder what lies beyond.
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